
Приложение 

к основной образовательной программе 

основного общего образования 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

 

по учебному предмету «Информатика» 

 

для 7-9 классов 

 

Срок реализации – 3 года 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

  



Пояснительная записка 

 
Настоящая программа предназначена для обучения информатики учащихся 7-9 классов 

общеобразовательных учреждений. Программа составлена на основе следующих докумен-

тов:  

1. Федеральный закон  «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 года 

273-ФЗ (с изм. и доп., вступ. в силу с 13.07.2021). 

2. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образо-

вания (утв. Приказом  Минобрнауки России от 17.12.2010 N1897 (ред. от 11.12.2020)).  

3. Примерная основная образовательная программа основного общего образования 

(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему образо-

ванию (протокол от 8.04.2015 № 1/15) (ред. от 04.02.2020). 

4.Авторская программа базового курса «Информатика» для основной школы (7-9 

классы) (И. Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова). 

 

Логика изложения и содержание программы полностью соответствуют требованиям 

ФГОС ООО. 

При реализации программы учитывается рабочая программа воспитания школы: 

В процессе организации учебной деятельности на уроке  учитель обеспечивает: 

 инициирование и поддержку исследовательской деятельности школьников; 

 установление доверительных отношений между учителем и учениками, способству-

ющих позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, активизации их 

познавательной деятельности; 

 побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, пра-

вила общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками); 

 привлечение внимания школьников к ценностному аспекту изучаемых на уроке яв-

лений, организация работы детей с социально значимой информацией – обсуждать, выска-

зывать мнение; 

 использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления чело-

веколюбия и добросердечности; 

 применение на уроках интерактивных форм работы: интеллектуальные игры, дидак-

тический театр, дискуссии, работы в парах и др.; 

 организация шефства мотивированных и эрудированных учащихся над их неуспева-

ющими одноклассниками; 

 использование современных информационно – коммуникационных технологий 

(ИКТ) и  дистанционных ( таких как «Учи.ру», «ЯКласс», «ЯКласс+», «Сберкласс»)   воз-

можностей предоставляемых сетью Интернет. 

 

 

Целью изучения учебного предмета Информатики в основной школе является: 

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, 

информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью ком-

пьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), ор-

ганизовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

средствами ИКТ; 

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этиче-

ских аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; 



• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при вы-

полнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем 

освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

Данная цель реализуется через решение следующих задач: 

• систематизирование подходов к изучению предмета; 

• формирование у учащихся единой системы понятий, связанных с созданием, полу-

чением, обработкой, интерпретацией и хранением информации; 

• научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

• показать основные приемы эффективного использования информационных техноло-

гий; 

• формирование логических связей с другими предметами, входящими в курс сред-

него образования. 

На изучение предмета «Информатика» в 7-9 классах отводится 101 час: 

в 7 классе -  34 часа (1 час в неделю)  

в 8 классе -  34 часа (1 час в неделю)  

в 9 классе – 33 часа (1 час в неделю) 

Данная программа и учебно-методический комплект полностью отвечают требова-

ниям времени, обеспечивают формирование личностных, метапредметных и предметных 

результатов, предопределяющих успешное обучение в основной школе; предусматривают 

использование педагогических технологий, развивающих процесс формирования универ-

сальных учебных действий, сформированных в начальной школе. Таким образом, про-

грамма реализует принцип непрерывного образования по информатике. 

Основными формами работы с учащимися при реализации данной программы яв-

ляютсяиндивидуальные, групповые, индивидуально-групповые, фронтальные, классные и 

внеклассные. 

 

Основные формы контроля и оценки достижения планируемых результатов обу-

чения:контрольная работа, самостоятельная работа, тесты, устный опрос, наблюдение, бе-

седа, фронтальный опрос, опрос в парах, практикум, собеседование. 

 

Реализация программы обеспечивается с помощью УМК И.Г. Семакина, Е.К. Хен-

нера, комплекта раздаточных материалов, компьютерных обучающих программ, компью-

терных презентаций, разработанных учителем. Технически она требует использование ком-

пьютера, экрана и проектора. 

 



Учебно-методический комплект 

 

Класс Учебный предмет Программа Учебник 
Методические пособия 

для учителя 

Мониторинговый 

инструментарий 

Наглядные по-

собия 

7 класс Информатика Информатика. 

Программы для 

общеобразова-

тельных учре-

ждений. 2-11 

классы: методи-

ческое пособие / 

составитель М.Н. 

Бородин. – М.: 

БИНОМ. Лабо-

ратория знаний, 

2010 

Информатика 

и ИКТ: учеб-

ник для 7  

класса / И.Г. 

Семакин, Л.А. 

Залогова, С.В. 

Русаков, Л.В. 

Шестакова. – 

М.: БИНОМ. 

Лаборатория 

знаний, 2012. – 

165 с.: ил. 

Теория и методика обуче-

ния информатике: учеб-

ник / М.П. Лапчик, И.Г. 

Семакин, Е.К. Хеннер, 

М.И. Рагулина и др.; под 

ред. М.П. Лапчика. – М.: 

Издательский центр 

«Академия», 2008. – 592 

с. 

 

Преподавание базового 

курса информатики в 

средней школе / И.Г. Се-

макин, Т.Ю. Шеина.- М.: 

БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 

kpolyakov.narod.ru 

metod-kopilka.ru 

infoschool.narod.ru 

klyaksa.net 

 

 

Преподавание ба-

зового курса ин-

форматики в сред-

ней школе / И.Г. 

Семакин, Т.Ю. 

Шеина.- М.: БИ-

НОМ. Лаборатория 

знаний 

 

ЦОР по информа-

тике 

«Информатика-ба-

зовый курс», 8 

класс, Семакина 

И., Залоговой Л., 

Русакова С., Ше-

стаковой 

Л.http://school-

collection.edu.ru/cat

alog/rubr/a21edc9a-

abe4-49a6-ae55-

25488285cfe0 

ЦОР по инфор-

матике 

«Информатика-

базовый курс», 8 

класс, Семакина 

И., Залоговой Л., 

Русакова С., Ше-

стаковой 

Л.http://school-

collection.edu.ru/

catalog/rubr/a21e

dc9a-abe4-49a6-

ae55-

25488285cfe0 

8 класс Информатика Информатика. 

Программы для 

общеобразова-

тельных учре-

ждений. 2-11 

классы: методи-

ческое пособие / 

Информатика 

и ИКТ: учеб-

ник для 8  

класса / И.Г. 

Семакин, Л.А. 

Залогова, С.В. 

Русаков, Л.В. 

Теория и методика обуче-

ния информатике: учеб-

ник / М.П. Лапчик, И.Г. 

Семакин, Е.К. Хеннер, 

М.И. Рагулина и др.; под 

ред. М.П. Лапчика. – М.: 

Издательский центр 

Преподавание ба-

зового курса ин-

форматики в сред-

ней школе / И.Г. 

Семакин, Т.Ю. 

ЦОР по инфор-

матике 

«Информатика-

базовый курс», 9 

класс, Семакина 

И., Залоговой Л., 



составитель М.Н. 

Бородин. – М.: 

БИНОМ. Лабо-

ратория знаний, 

2010 

Шестакова. – 

М.: БИНОМ. 

Лаборатория 

знаний, 2012. – 

165 с.: ил. 

«Академия», 2008. – 592 

с. 

 

Преподавание базового 

курса информатики в 

средней школе / И.Г. Се-

макин, Т.Ю. Шеина.- М.: 

БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 

kpolyakov.narod.ru 

metod-kopilka.ru 

infoschool.narod.ru 

klyaksa.net 

 

 

Шеина.- М.: БИ-

НОМ. Лаборатория 

знаний 

 

ЦОР по информа-

тике 

«Информатика-ба-

зовый курс», 9 

класс, Семакина 

И., Залоговой Л., 

Русакова С., Ше-

стаковой 

Л.http://school-

collection.edu.ru/cat

alog/rubr/a21edc9a-

abe4-49a6-ae55-

25488285cfe0 

Русакова С., Ше-

стаковой 

Л.http://school-

collection.edu.ru/

catalog/rubr/a21e

dc9a-abe4-49a6-

ae55-

25488285cfe0 

9 класс Информатика Информатика. 

Программы для 

общеобразова-

тельных учре-

ждений. 2-11 

классы: методи-

ческое пособие / 

составитель М.Н. 

Бородин. – М.: 

БИНОМ. Лабо-

ратория знаний, 

2010 

Информатика 

и ИКТ: учеб-

ник для 9  

класса / И.Г. 

Семакин, Л.А. 

Залогова, С.В. 

Русаков, Л.В. 

Шестакова. – 

М.: БИНОМ. 

Лаборатория 

знаний, 2017. –  

341 с.: ил. 

Теория и методика обуче-

ния информатике: учеб-

ник / М.П. Лапчик, И.Г. 

Семакин, Е.К. Хеннер, 

М.И. Рагулина и др.; под 

ред. М.П. Лапчика. – М.: 

Издательский центр 

«Академия», 2008. – 592 

с. 

 

Преподавание базового 

курса информатики в 

средней школе / И.Г. Се-

макин, Т.Ю. Шеина.- М.: 

БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 

Преподавание ба-

зового курса ин-

форматики в сред-

ней школе / И.Г. 

Семакин, Т.Ю. 

Шеина.- М.: БИ-

НОМ. Лаборатория 

знаний 

 

ЦОР по информа-

тике 

«Информатика-ба-

зовый курс», 9 

класс, Семакина 

И., Залоговой Л., 

ЦОР по инфор-

матике 

««Информатика-

базовый курс», 9 

класс, Семакина 

И., Залоговой Л., 

Русакова С., Ше-

стаковой Л. 

http://school-

collection.edu.ru/

catalog/rubr/a30a

9550-6a62-11da-

8cd6-

0800200c9a66 



kpolyakov.narod.ru 

metod-kopilka.ru 

infoschool.narod.ru 

klyaksa.net 

 

Русакова С., Ше-

стаковой 

Л.http://school-

collection.edu.ru/cat

alog/rubr/a30a9550-

6a62-11da-8cd6-

0800200c9a66 

 



Планируемые результаты освоения учебного предмета 

 
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС форми-

руются следующие личностные результаты: 

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  

уровню развития науки и общественной практики.     

Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую научного мировоз-

зрения.  Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих инфор-

мационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.  В 

этом смысле большое значение имеет историческая линия в содержании курса. Ученики 

знакомятся с историей развития средств информационной деятельности, с важнейшими  

научными открытиями и изобретениями, повлиявшими на прогресс  в этой области, с име-

нами крупнейших ученых и изобретателей. Ученики получают представление о современ-

ном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, 

возможно, смогут принять участие. Историческая линия отражена в следующих разделах 

учебников: 

7 класс, § 2 «Восприятие и представление информации»: раскрывается тема исторического 

развития письменности, классификации и развития языков человеческого общения. 

9 класс, § 22 «Предыстория информатики» раскрывается история открытий и изобретений 

средств и методов хранения, передачи и обработки информации до создания ЭВМ. 

9 класс , § 23  «История ЭВМ»,  § 24 «История программного обеспечения и ИКТ»,   раздел 

2.4 «История языков программирования» посвящены современному этапу развития инфор-

матики и ее перспективам. 

 

2. Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве 

со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, 

учебно-исследовательской, творческой деятельности.  

В конце каждого параграфа присутствуют вопросы и задания, многие из которых ориенти-

рованы на коллективное обсуждение, дискуссии,  выработку коллективного мнения. 

 В задачнике-практикуме, входящим в состав УМК,  помимо заданий для индивидуального 

выполнения в ряде разделов (прежде всего, связанных с освоением информационных тех-

нологий)  содержатся  задания проектного характера (под заголовком «Творческие задачи 

и проекты»). В методическом пособии для учителя даются рекомендации об организации 

коллективной работы над проектами. Работа над проектом требует взаимодействия между 

учениками – исполнителями проекта, а также между учениками и учителем,  формулирую-

щим задание для проектирования, контролирующим ход его выполнения, принимающим 

результаты работы. В завершении работы  предусматривается процедура зашиты  проекта 

перед коллективом класса,  которая  также требует  наличия коммуникативных навыков у 

детей. 

 

3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  

Все большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не только над 

учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно знакомить учеников 

с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. Учебник 

для 7 класса начинается с раздела «Техника безопасности и санитарные нормы работы за 

ПК». Эту тему поддерживает интерактивный ЦОР «Техника безопасности и санитарные 

нормы» (файл 8_024.pps). В некоторых обучающих программах, входящих в коллекцию 

ЦОР, автоматически контролируется время непрерывной работы учеников за компьюте-

ром.  Когда время достигает предельного значения, определяемого СанПИНами, происхо-

дит прерывание работы программы и ученикам предлагается выполнить комплекс упраж-

нений для тренировки зрения. После окончания «физкультпаузы»  продолжается работа с 

программой. 



При изучении  учебного предмета  «Информатика» в соответствии с требованиями 

ФГОС формируются следующие метапредметные результаты: 

 

1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе аль-

тернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения 

учебных и познавательных задач. 

В курсе информатики данная компетенция обеспечивается алгоритмической линией, кото-

рая реализована в учебнике 9 класса, в главе 1 «Управление и алгоритмы» и главе 2 «Вве-

дение в программирование».  Алгоритм  можно назвать планом достижения цели исходя из 

ограниченных ресурсов (исходных данных) и ограниченных возможностей исполнителя 

(системы команд исполнителя). С самых первых задач на алгоритмизацию подчеркивается 

возможность построения разных алгоритмов для решения одной и той же задачи (достиже-

ния одной цели).  Для сопоставления алгоритмов в программировании существуют крите-

рии сложности: сложность по данным и сложность по времени. Этому вопросу в учебнике 

9 класса посвящен  § 2.2. «Сложность алгоритмов» в дополнительном разделе к главе 2. 

 

2. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные воз-

можности ее решения 

В методику создания любого информационного объекта: текстового документа, базы дан-

ных, электронной таблицы, программы на языке программирования,  входит обучение пра-

вилам верификации, т. е. проверки  правильности функционирования  созданного объекта. 

Осваивая создание динамических объектов: баз данных и их приложений, электронных таб-

лиц, программ (8 класс, главы 3, 4; 9 класс, главы 1, 2),  ученики обучаются  тестированию. 

Умение оценивать правильность выполненной задачи в этих случаях заключается в умении 

выстроить систему тестов, доказывающую работоспособность созданного продукта. Спе-

циально этому вопросу посвящен в учебнике 9 класса, в § 29  раздел «Что такое отладка и 

тестирование программы». 

 

3. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логи-

ческое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) 

и делать выводы. 

Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение систем-

ной линии. В информатике системная линия связана с информационным моделированием 

(8 класс, глава «Информационное моделирование»). При этом используются основные по-

нятия системологии: система, элемент системы, подсистема, связи (отношения, зависимо-

сти), структура, системный эффект. Эти вопросы раскрываются  в дополнении к главе 2 

учебника 8 класса, параграфы  2.1. «Системы, модели, графы»,  2.2. «Объектно-информа-

ционные модели».  В информатике логические умозаключения формализуются средствами 

алгебры логики, которая находит применение в разделах,  посвященных изучению  баз дан-

ных (8 класс, глава 3), электронных таблиц   (8 класс, глава 4), программирования (9 класс, 

глава 2) 

 

4. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач. 

Формированию данной компетенции способствует изучение содержательных линии  

«Представление информации» и «Формализация и моделирование».  Информация любого 

типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной памяти представляется 

в двоичной форме – знаковой форме компьютерного кодирования. Поэтому во всех темах, 

относящихся к представлению различной информации,  ученики знакомятся с правилами 

преобразования в двоичную знаковую форму: 7 класс, глава 3 «Текстовая информация и 

компьютер»; глава 4 «Графическая информация и компьютер»; глава 5 «Мультимедиа и 



компьютерные презентации», тема: представление звука; 8 класс, глава 4, тема «Системы 

счисления». 

В информатике получение описания исследуемой системы (объекта) в знаково-символьной 

форме (в том числе – и в схематической) называется формализацией.  Путем формализации 

создается информационная модель, а при ее реализации на компьютере с помощью какого-

то инструментального средства получается компьютерная модель. Этим вопросам посвя-

щаются:   8 класс, глава 2 «Информационное моделирование», а также главы 3 и 4, где рас-

сматриваются информационные модели баз данных и динамические информационные мо-

дели в электронных таблицах. 

 

5. Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ 

(ИКТ-компетенции).  

Данная компетенция формируется  содержательными линиями курса «Информационные 

технологии» (7 класс, главы 3, 4, 5; 8 класс, главы 3, 4)  и «Компьютерные телекоммуника-

ции» (8 класс, глава 1). 

 

Предметные результаты, формирующиеся при изучении учебного предмета 

«Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС 

Все компетенции, определяемые в данном разделе стандарта, обеспечены содержа-

нием учебников для 7, 8, 9 классов, а также других компонентов, входящих в УМК. В сле-

дующей таблице отражено соответствие меду предметными результатами, определенными 

в стандарте, и  содержанием  учебников. 

 

Предметные результаты ФГОС Соответствующее содержание учебни-

ков 

1. Формирование информационной и алго-

ритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универ-

сальном устройстве обработки информа-

ции; развитие основных навыков и умений 

использования компьютерных устройств. 

 

 

1.1. Формирование информационной 

и алгоритмической культуры 

Формированию данной компетенции посвя-

щено все содержание учебников и УМК 

1.2. Формирование представления о 

компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Компьютер», проходя-

щей через весь курс. 

7 класс. Глава 2 «Компьютер: устройство и 

программное обеспечение»;  

глава 4 «Графическая информация и компь-

ютер» § 19. «Технические средства компь-

ютерной графики», 

глава 5. «Мультимедиа и компьютерные 

презентации», § 25. «Технические средства 

мультимедиа» 

8 класс. Глава 1. «Передача информации в 

компьютерных сетях», § 3. «Аппаратное и 

программное обеспечение сети» 

9 класс.§ 23. «История ЭВМ»: рассматри-

вается эволюция архитектуры ЭВМ со ме-

ной поколений, развитие возможностей 



ЭВМ по обработке разных видов информа-

ции 

1.3. Развитие основных навыков и 

умений использования компьютер-

ных устройств 

Данная компетенция реализуется в про-

цессе компьютерного практикума. Для ее 

обеспечения используются следующие эле-

менты  УМК: 

Задачник-практикум, т. 1, раздел 4 «Ал-

горитмизация и программирование» Лабо-

раторный практикум по программирова-

нию на компьютере. 

Задачник-практикум, т.2, раздел 5 «Ин-

формационные технологии».  Лаборатор-

ный практикум по работе на компьютере с 

различными средствами ИКТ. 

Комплект ЦОР. Практические работы: 

«Работа с клавиатурным тренажером», 

«Подключение внешних устройств к персо-

нальному компьютеру», «Файловая си-

стема», «Работа со сканером».  25 практи-

ческих работ на компьютере с различными 

средствами ИКТ  

2. Формирование представления об основ-

ных  изучаемых понятиях: информация, ал-

горитм,  модель – и их свойства 

 

 

2.1. Формирование представления о 

понятии информации  и ее свойствах 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Информация, и инфор-

мационные процессы». 

7 класс. Глава 1. «Человек и информация», 

все параграфы. Дополнение к главе 1, 1.1. 

«Неопределенность знания и количество 

информации» 

 

2.2. Формирование представления о 

понятии алгоритма и его свойствах 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Алгоритмизация и про-

граммирование». 

9 класс. Глава 1. «Управление и алго-

ритмы», § 3. «Определение и свойства алго-

ритма» 

2.3. Формирование представления о 

понятии модели  и ее свойствах 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Формализация и моде-

лирование». 

8 класс. Глава 2. «Информационное моде-

лирование», все параграфы. Глава 4,    § 23 

«Электронные таблицы и математическое 

моделирование»,  

§ 24 «Пример имитационной модели» 

Дополнение к главе 2,  

2.1. Системы, модели, графы 

2.2. Объектно-информационные модели 



3. Развитие алгоритмического мышления,  

необходимого для профессиональной дея-

тельности в современном обществе;  разви-

тие умений составить и записать алгоритм 

для конкретного исполнителя;  формирова-

ние знаний об алгоритмических конструк-

циях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программи-

рования и основными алгоритмическими 

структурами – линейной, условной и цик-

лической 

 

 

3.1. Развитие умений составить и за-

писать алгоритм для конкретного ис-

полнителя 

 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Алгоритмизация и про-

граммирование». 

9 класс. Глава 1. «Управление и алго-

ритмы», § 3 «Определение и свойства алго-

ритма», § 4 «Графический учебный  испол-

нитель». Глава 2,  § 9 «Алгоритмы работы с 

величинами»: для описания алгоритмов ис-

пользуется язык блок-схем и учебный Алго-

ритмический язык (с русской нотацией). 

Дополнение к главе 2,  2.2 «Сложность ал-

горитмов» 

 

 

 

 

 

3.2. Формирование знаний об алго-

ритмических конструкциях; знаком-

ство с основными алгоритмическими 

структурами – линейной, условной и 

циклической. 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Алгоритмизация и про-

граммирование». 

9 класс. Глава 1, § 5 «Вспомогательные ал-

горитмы и подпрограммы», § 6 «Цикличе-

ские алгоритмы», § 7 «Ветвление и после-

довательная детализация алгоритма». 

Глава 2, § 10 «Линейные вычислительные 

алгоритмы», § 12 «Алгоритмы с ветвя-

щейся структурой»  

 

 

3.3. Формирование знаний о логиче-

ских значениях и операциях 

На формирование данной компетенции 

направлена логическая линия курса. 

8 класс. Глава 3 «Хранение и обработка 

информации в базах данных», § 10  «Ос-

новные понятия»: 

 вводится понятие логической величины, 

логических значений, логического типа 

данных. 

§ 13 «Условия поиска и простые логиче-

ские выражения»: вводится понятие логи-

ческого выражения; 



§ 14. «Условия поиска и сложные логиче-

ские выражения»: вводится понятие о ло-

гических операциях конъюнкция, дизъюнк-

ция, отрицание; о таблице истинности, о 

приоритетах логических операций. 

Глава 4, § 21  «Деловая графика. Условная 

функция», § 22  «Логические функции и 

абсолютные адреса» :об использовании ло-

гических величин и функций в электронных 

таблицах 

9 класс, глава 2, § 13 «Программирование 

ветвлений на Паскале»: вводится понятие 

об использовании логических величин, логи-

ческих операций, логических выражений  в 

языке программирования Паскаль 

3.4. Знакомство с одним из языков 

программирования 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Алгоритмизация и про-

граммирование». 

9 класс. Глава 2 «Введение в программиро-

вание», §§ 11–21   (язык программирования 

Паскаль). Дополнение к главе 2  

4. Формирование умений  формализации и 

структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в 

соответствии с поставленной задачей – таб-

лицы, схемы, графики, диаграммы, с ис-

пользованием соответствующих программ-

ных средств обработки данных. 

 

Данная компетенция реализуется в содер-

жательной линии «Формализация и моде-

лирование». 

8 класс, Глава 2, § 7 «Графические инфор-

мационные модели»,  § 8 «Табличные мо-

дели»; глава 4, § 21 «Деловая графика»; 

Дополнение к главе 2, 2.1. Системы, мо-

дели, графы, 2.2. Объектно-информацион-

ные модели 

9 класс, Глава 2. Введение в программиро-

вание, § 17 «Таблицы и массивы» 

5. Формирование навыков и умений без-

опасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы ин-

формационной этики и права. 

 

Данная компетенция реализуется в исто-

рической и социальной линии курса.   

7 класс, Введение, раздел «Техника без-

опасности и санитарные нормы работы за 

ПК». 

9 класс, глава 3, § 27 «Информационная 

безопасность»:  понятие об информацион-

ных преступлениях,  правовая защита ин-

формации (законодательство),  програм-

мно-технические способы защиты, компь-

ютерные вирусы, антивирусные средства, 

опасности при работе в Интернете и сред-

ства защиты. 

 

7 класс 

Учащиеся должны знать: 

• связь между информацией и знаниями человека; 

• что такое информационные процессы; 

• какие существуют носители информации; 



• функции языка как способа представления информации; что такое естественные и 

формальные языки; 

• как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход); 

• что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

• правила техники безопасности и при работе на компьютере; 

• состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие; 

• основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, 

устройств ввода и вывода информации); 

• структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти; 

• типы и свойства устройств внешней памяти; 

• типы и назначение устройств ввода/вывода; 

• сущность программного управления работой компьютера; 

• принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог 

(папка), файловая структура; 

• назначение программного обеспечения и его состав. 

• способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы 

кодировки, текстовые файлы); 

• назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); 

• основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, 

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами). 

• способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, 

кодировке цвета, видеопамяти; 

• какие существуют области применения компьютерной графики; 

• назначение графических редакторов; 

• назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: 

рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и 

пр.  

• что такое мультимедиа; 

• принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера; 

• основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях. 

Учащиеся должны уметь: 

• приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой 

деятельности, живой природы и техники; 

• определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал; 

• приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

• измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного 

алфавита); 

• пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб); 

• пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных. 

• включать и выключать компьютер; 

• пользоваться клавиатурой; 

• ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, 

работать с окнами; 

• инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

• просматривать на экране каталог диска; 

• выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, 

перемещение, удаление, переименование, поиск; 

• использовать антивирусные программы. 

• набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

• выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; 

• сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать. 

• строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 



• сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать. 

• создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей 

изображение, звук, анимацию и текст. 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повсе-

дневной жизни для: 

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной 

работы; 

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных 

коллекций информационных объектов: 

 

8 класс 

Учащиеся должны знать/понимать: 

• что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями; 

• назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: 

каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов; 

• назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, 

телеконференций, файловых архивов и др; 

• что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина 

— WWW. 

• что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями; 

• какие существуют формы представления информационных моделей (графические, 

табличные, вербальные, математические). 

• что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная 

система; 

• что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы 

полей;  

• структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;  

• что такое логическая величина, логическое выражение; 

• что такое логические операции, как они выполняются. 

• что такое электронная таблица и табличный процессор; 

• основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки 

и способы их идентификации; 

• какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с 

формулами; 

• основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в 

электронную таблицу;  

• графические возможности табличного процессора. 

Учащиеся должны уметь: 

• осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими 

станциями одноранговой сети; 

• осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы; 

• осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера; 

• работать с одной из программ-архиваторов. 

• приводить примеры натурных и информационных моделей; 

• ориентироваться в таблично организованной информации; 

• описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев. 

• открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа; 

• организовывать поиск информации в БД; редактировать содержимое полей БД; 

• сортировать записи в БД по ключу; добавлять и удалять записи в БД; 

• создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД. 



• открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров; 

• редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице; 

• выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: 

копирование, удаление, вставку, сортировку; 

• получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора; 

• создавать электронную таблицу для несложных расчетов. 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повсе-

дневной жизни для: 

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем); 

• проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей; 

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной 

работы; 

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных 

коллекций информационных объектов. 

9 класс 

Учащиеся должны знать/понимать: 

• что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки; 

• сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и 

обратной связи в этой схеме; 

• что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления; 

• в чем состоят основные свойства алгоритма; 

• способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык; 

• основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры 

алгоритмов; 

• назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: 

метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод. 

• основные виды и типы величин; 

• назначение языков программирования и систем программирования; 

• что такое трансляция;  

• правила оформления программы и представления данных и операторов на Паскале; 

• последовательность выполнения программы в системе программирования. 

• основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого 

общества; 

• историю способов записи чисел (систем счисления); 

• основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения; 

• в чем состоит проблема информационной безопасности. 

Учащиеся должны уметь: 

• при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи; 

• пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном 

алгоритмическом языке; 

• выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя; 

• составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления учебным 

исполнителем; 

• выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы. 

• работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня; 

• составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы; 

• составлять несложные программы обработки одномерных массивов; 

• отлаживать и исполнять программы в системе программирования. 

• регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и 



правовыми нормами общества. 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повсе-

дневной жизни для: 

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем); 

• проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей; 

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной 

работы; 

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных 

коллекций информационных объектов. 
 

Содержание учебного предмета 
 

7 класс 
1. Человек и информация – 6 часов 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса инфор-

матики в 8–9 классах. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные про-

цессы 

Измерение информации. Единицы измерения информации.  

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; 

основные приемы редактирования. 

Учащиеся должны знать: 

  связь между информацией и знаниями человека; 

  что такое информационные процессы; 

  какие существуют носители информации; 

  функции языка как способа представления информации;  

 что такое естественные и формальные языки; 

  как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход); 

  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Учащиеся должны уметь: 

  приводить примеры информации и информационных процессов из области чело-

веческой деятельности, живой природы и техники; 

  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, 

канал; 

  приводить примеры информативных и неинформативных сообщений; 

  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компью-

терного алфавита); 

  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, 

Кб, Мб, Гб); 

  пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных. 

Основные термины по разделу: 

Информатика. Компьютер. Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Внешняя 

память человека. Внутренняя память человека. Знания декларативные. Знания процедур-

ные. Измерение информации:алфавитный подход. Информационные каналы человека. Ин-

формационные процессы. Информационный вес символа. Информационный объем текста. 

Канал передачи информации (информационный канал связи). Мощность алфавита. Пере-

дача информации. Обработка информации. Хранение информации человеком. Язык. Языки 

естественные. Языки формальные (искусственные). 

 

 



2. Компьютер: устройство и программное обеспечение– 7 часов 

Начальные сведения об архитектуре компьютера.  

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное пред-

ставление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, 

файлы. 

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила тех-

ники безопасности и эргономики при работе за компьютером. 

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы 

(ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентиро-

ванный пользовательский интерфейс. 

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального 

компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом 

операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление 

файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым 

менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование 

антивирусных программ. 

Учащиеся должны знать: 

  правила техники безопасности и при работе на компьютере; 

  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаи-

модействие; 

  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопите-

лей, устройств ввода и вывода информации); 

  структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти; 

  типы и свойства устройств внешней памяти; 

  типы и назначение устройств ввода/вывода; 

  сущность программного управления работой компьютера; 

  принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, ка-

талог (папка), файловая структура; 

  назначение программного обеспечения и его состав. 

Учащиеся должны уметь: 

  включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой; 

  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за 

справкой, работать с окнами; 

  инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

  просматривать на экране каталог диска; 

  выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, 

перемещение, удаление, переименование, поиск; 

  использовать антивирусные программы. 

 

 

Основные термины по разделу: 

Адрес байта. Вит памяти. Двоичная кодировка. Дружественный пользовательский 

интерфейс. Имя файла. Каталог (папка). Магистраль (шина). Меню. Контекстное меню. 

Микропроцессор. Объемоперативнойпамяти. Операционная система (ОС). Основ-

ныеустройствакомпьютера. Память оперативная. Память внешняя. Полное имя файла. 

Прикладное программное обеспечение. Прикладные программы общего назначения. При-

кладные программы специального назначения. Принцип адресуемости оперативной па-

мяти. Принцип дискретности оперативной памяти. Принцип хранимой в памяти про-

граммы (принцип фон Неймана). Программа. Программирование. Программное обеспече-

ние (ПО). Процессор компьютера. Разрядность процессора. Системное программное обес-

печение. Системы программирования. Тактовая частота процессора. Устройства ввода 



(основные). Устройства вывода (основные). Файл. Файловая система. Файловая струк-

тура. Шина адреса. Шина данных. Шина управления 

 

3. Текстовая информация и текстовые редакторы – 9 часов 

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с 

внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы 

работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, ком-

пьютерные словари и системы перевода) 

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; поста-

новка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; 

работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумеро-

ванными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); зна-

комство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок.  

Практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу. 

Учащиеся должны знать: 

  способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы 

кодировки, текстовые файлы); 

  назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров); 

  основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, 

орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами). 

Учащиеся должны уметь: 

  набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов; 

  выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; 

  сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать. 

Основные термины по разделу: 

Гипертекст.Двоичный код символа. Маркированный список. Нумерованный список. 

Принцип последовательного кодирования алфавитов. Распознавание текста. Режимы ра-

боты текстового редактора (основные). Среда текстового редактора (стандартные 

компоненты). Стиль оформления текстовых документов. Структурные единицы текста 

(данные текстового редактора). Таблица кодировки. Текстовый процессор. Текстовый ре-

дактор (ТР). Шаблон. 

 

4. Графическая информация и компьютер – 5 часов 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы ко-

дирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная гра-

фика. 

Графические редакторы и методы работы с ними. 

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора 

растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования 

рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде 

редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процес-

соре).  

Сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора. 

Учащиеся должны знать: 

  способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, 

растре, кодировке цвета, видеопамяти; 

  какие существуют области применения компьютерной графики; 

  назначение графических редакторов; 

  назначение основных компонентов среды графического редактора растрового 

типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ла-

стика и пр.  



Учащиеся должны уметь: 

  строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 

  сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать. 

Основные термины по разделу: 

Векторная графическая информация. Видеоадаптер. Видеопамять. Графические 

координаты. Графические примитивы. Графический редактор (ГР). Иллюстративная гра-

фика.  Деловая графика. Код пикселя. Компьютерная анимация. Компьютерная графика. 

Конструкторская графика. Научная графика. Области применения компьютерной гра-

фики. Пиксель. Растр (графическая сетка). Режимы работы графического редактора 

растрового типа. Среда графического редактора растрового типа. Устройства ввода 

графической информации. Устройства вывода графической информации. Цветовая па-

литра RGB. 

 

5. Технология мультимедиа – 5 часов 

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компь-

ютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные 

презентации. 

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания пре-

зентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, 

текст.  

Запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием циф-

ровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в 

презентации. 

Демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора. 

В ходе освоения работы с программным пакетом создания презентаций учащиеся 

выполняют творческую проектную работу по одной из тем: «Моя семья», «Мой класс», 

«Мои друзья», «Моё хобби». 

Учащиеся должны знать: 

 что такое мультимедиа; 

 принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти 

компьютера; 

 основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях. 

Учащиеся должны уметь: 

 создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещаю-

щей изображение, звук, анимацию и текст. 

Основные термины по разделу: 

Аналоговая форма представления звука. Аналого-цифровое преобразование (АЦП). 

Данные. Динамики (колонки или наушники). Звуковая карта (аудиоадаптер). Интерактив-

ная презентация. Компьютерная презентация. Микрофон. Мультимедиа. Непрерывно вы-

полняющаяся презентация. Презентация со сценарием. Разрядность дискретизации. 

Цифро-аналоговое преобразование (ЦАП). Цифровая (дискретная) форма представления 

звука. Частота дискредитации. 

 

 

8 класс 
1. Передача информации в компьютерных сетях – 8 часов 

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические 

устройства. Скорость передачи данных. 

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконферен-

ции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW – Всемирная паутина. Поисковые системы 

Интернета. Архивирование и разархивирование файлов. 



Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме 

обмена файлами. Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой 

программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами. 

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете 

(используя отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из 

Интернета (файлов, документов). 

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора. 

Учащиеся должны знать: 

  что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными 

сетями; 

  назначение основных технических и программных средств функционирования 

сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов; 

  назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, теле-

конференций, файловых архивов и др; 

  что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная 

паутина — WWW. 

Учащиеся должны уметь: 

  осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабо-

чими станциями одноранговой сети 

  осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-

программы; 

  осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера; 

  работать с одной из программ-архиваторов. 

Основные термины по разделу: Web-браузер. Web-сайт. Web-сервер. Web-

страница. WorldWideWeb (WWW). Аналоговая связь. Гипермедиа. Глобальная 

компьютерная сеть. Доменное имя почтового сервера. Домены. Интернет. Каналы 

передачи данных. Клиент-программа. Компьютерная сеть. Локальная сеть. Локальная 

сеть одноранговая. Локальная сеть с выделенным узлом. Модем. Поисковая система. 

Почтовый ящик. Протоколы, работы сети. Сервер локальной сети. Сервер-программа. 

Телекоммуникация. Телеконференция. Технология «клиент-сервер». Узлы компьютерной 

сети. Файловые архивы. Хост-компьютер. Цифровая связь. Шлюз. Шум. Электронная 

почта. Электронное письмо. Электронный адрес. 

 

2. Информационное моделирование – 5 часов 

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства мо-

делей.  

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имита-

ционные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного ин-

формационного моделирования. 

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных 

информационных моделей 

Учащиеся должны знать: 

  что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями; 

  какие существуют формы представления информационных моделей (графиче-

ские, табличные, вербальные, математические). 

Учащиеся должны уметь: 

 приводить примеры натурных и информационных моделей; 

 ориентироваться в таблично организованной информации; 

 описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев. 

Основные термины по разделу: 



Виды информационных моделей. Вычислительный эксперимент. Информационная 

модель. Имитационная модель. Компьютерная математическая модель. Материальная 

(натурная) модель. Модель. Объект моделирования. Система. Структура системы. Фор-

мализация. Численные методы. 

 

3. Хранение и обработка информации в базах данных – 11 часов 

Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: за-

пись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с 

ними. Просмотр и редактирование БД. 

 Проектирование и создание однотабличной БД. 

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логиче-

ские операции. Поиск, удаление и сортировка записей. 

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, про-

стейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и со-

ставными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; созда-

ние однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей. 

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой 

города в Интернете). 

Учащиеся должны знать: 

  что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), инфор-

мационная система; 

  что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и 

форматы полей;  

  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;  

  что такое логическая величина, логическое выражение; 

  что такое логические операции, как они выполняются. 

Учащиеся должны уметь: 

  открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа; 

  организовывать поиск информации в БД; 

  редактировать содержимое полей БД; 

  сортировать записи в БД по ключу; 

  добавлять и удалять записи в БД; 

  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД. 

Основные термины по разделу: База данных (БД). БД документальная. БД 

распределенная. БД реляционная. БД фактографическая. БД централизованная. 

Дизъюнкция (ИЛИ). Запись. Запрос на выборку. Информационная система. Ключ 

сортировки. Конъюнкция (И). Логические операции (основные). Логическое выражение. 

Операции отношения (сравнения). Основные типы полей. Открытие базы данных. 

Отрицание (НЕ). Первичный ключ. Поле записи. Простое логическое выражение. 

Реляционная СУБД. Система управления базами данных (СУБД). Сложные логические 

выражения. Создание базы данных. Сортировка базы данных. Старшинство логических 

операций. Тип поля. Условие выбора. Формат поля. 

 

4.  Табличные вычисления на компьютере – 10 часов 

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.  

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы 

данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные 

функции. Методы работы с электронными таблицами. 

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. 

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц. 



Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод 

исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчет-

ной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипули-

рование фрагментами электронной таблицы (удаление и вставка строк, сортировка строк). 

Использование встроенных графических средств. 

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной 

таблицы. 

Учащиеся должны знать: 

  что такое электронная таблица и табличный процессор; 

  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, 

столбцы, блоки и способы их идентификации; 

  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор 

работает с формулами; 

  основные функции (математические, статистические), используемые при записи 

формул в электронную таблицу;  

  графические возможности табличного процессора. 

Учащиеся должны уметь: 

  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров; 

  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной 

таблице; 

  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной 

таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку; 

  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора; 

  создавать электронную таблицу для несложных расчетов. 

Основные термины по разделу: 
Абсолютная адресация. Вещественный тип. Внутреннее представление чисел. Де-

ловая графика в электронных таблицах. Диапазон (блок, фрагмент) электронной таблицы. 

Диапазон значений. Имя (адрес) ячейки ЭТ. Логические функции (И, ИЛИ, НЕ) в электрон-

ных таблицах. Операции манипулирования диапазонами электронной таблицы. Переполне-

ние. Погрешность вычислений. Представление вещественных чисел. Принцип относитель-

ной адресации. Режимы отображения в электронных таблицах. Содержимое ячейки элек-

тронной таблицы. Табличный процессор (ТП). Текст в электронных таблицах. Условная 

функция в электронных таблицах. Формула в электронных таблицах. Функции обработки 

диапазона. Целый тип. Электронная таблица (ЭТ). Ячейка электронной таблицы. 

9 класс 
1. Управление и алгоритмы – 11 часов 

Кибернетика. Кибернетическая модель управления. 

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда ис-

полнителя, система команд исполнителя, режимы работы. 

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Ли-

нейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. 

Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации. 

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление 

линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление 

алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (проце-

дур, подпрограмм). 

Учащиеся должны знать: 

  что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки; 

  сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение 

прямой и обратной связи в этой схеме; 

  что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления; 



  в чем состоят основные свойства алгоритма; 

  способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык; 

  основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; струк-

туры алгоритмов; 

  назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алго-

ритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод. 

Учащиеся должны уметь: 

  при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обрат-

ной связи; 

  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном ал-

горитмическом языке; 

  выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя; 

  составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним 

из учебных исполнителей; 

  выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы. 

Основные термины по разделу: 
Алгоритм (определение). Алгоритм управления. Алгоритмический язык (АЯ) (учеб-

ный). Блок-схема. Вспомогательный алгоритм. ГРИС. Дискретность алгоритма. Зацикли-

вание. Исполнитель алгоритма управления. Кибернетика. Команда ветвления (развилка). 

Команда цикла (повторение). Конечность (или результативность) алгоритма. Модель 

управления в кибернетике. Обратная связь. Подпрограмма (процедура). Понятность алго-

ритма. Последовательная (пошаговая) детализация алгоритма. Программа. Программное 

управление. Прямая связь. Система команд исполнителя (СКИ). Среда исполнителя. 

Структура алгоритма управления. Точность алгоритма. Управление. 

 

2. Введение в программирование – 16 часов 

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, 

ввод и вывод данных.  

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура 

программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основ-

ных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип 

данных – массив. Способы описания и обработки массивов. 

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, 

формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование. 

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Пас-

каль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линей-

ных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов. 

Учащиеся должны знать: 

  основные виды и типы величин; 

  назначение языков программирования; 

  что такое трансляция;  

  назначение систем программирования; 

  правила оформления программы на Паскале; 

  правила представления данных и операторов на Паскале; 

  последовательность выполнения программы в системе программирования. 

Учащиеся должны уметь: 

  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого 

уровня; 

  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы; 

  составлять несложные программы обработки одномерных массивов; 

  отлаживать и исполнять программы в системе программирования. 



Основные термины по разделу: 
Алгоритм Евклида. Ввод данных. Величина. Вывод данных. Датчик случайных чисел. 

Команда присваивания. Константа. Массив. Оператор. Паскаль. Переменная. Прикладные 

программисты. Программирование. Система программирования. Системные программи-

сты. Свойства присваивания. Случайные числа. Сценарий работы, программы. Счетчик. 

Тест. Тестирование. Тип величины. Этапы решения задачи путем программирования. Язык 

программирования. 

 

3. Информационные технологии и общество 4 часа 

Предыстория информатики. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и 

ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного обще-

ства. Понятие об информационном обществе. Проблемы информационной безопасности, 

этические и правовые нормы в информационной сфере. 

Учащиеся должны знать: 

  основные этапы развития средств работы с информацией в истории челове-

ческого общества; 

  историю способов записи чисел (систем счисления); 

  основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного 

обеспечения; 

  в чем состоит проблема информационной безопасности. 

Учащиеся должны уметь: 

  регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этиче-

скими и правовыми нормами общества. 

Основные термины по разделу: Автоматизированные системы управления (АСУ). 

Ада Лавлейс. Азбука Морзе. Аналитическая машина Бэббиджа. Арабские числа. 

Библиотеки стандартных программ. Второе поколение ЭВМ. Геоинформационные 

системы (ГИС). Защита от информационных преступлений. Защищенная система. ИКТ в 

образовании. Информационная безопасность. Информационная технология. 

Информационное общество. Информационные преступления. Информационные ресурсы. 

Кластерные системы. Машина Паскаля. Национальные информационные ресурсы. 

Непозиционная система счисления. Основание позиционной системы счисления. Первая в 

мире ЭВМ. Первое поколение ЭВМ. Персональный компьютер (ПК). Печатный станок. 

Позиционная система счисления. Прикладное программное обеспечение. Система 

счисления. Системное программное обеспечение. Системы автоматизированного 

проектирования (САПР). Системы программирования. Системы счисления, используемые 

для представления компьютерной информации. Телефон. Транслятор. Третье поколение 

ЭВМ. Фонограф. Четвертое поколение ЭВМ. Электрический телеграф. Электронный 

офис. 

 

  



 Тематическое планирование 
 

7 класс 

 

Тема  Количество часов, 

отводимых на 

освоение темы 

Человек и информация 6 

Компьютер: устройство и программное обеспечение 7 

Текстовая информация и текстовые редакторы 9 

Графическая информация и компьютер 5 

Технология мультимедиа 5 

Повторение 2 

 

8 класс 

 

Тема урока Количество часов, 

отводимых на 

освоение темы 

Передача информации в компьютерных сетях 8 

Информационное моделирование 5 

Хранение и обработка информации в базах данных 11 

Табличные вычисления на компьютере 10 

 

10 класс 

11  

Тема урока Количество часов, 

отводимых на 

освоение темы 

Управление и алгоритмы 11 

Введение в программирование 16 

Информационные технологии и общество 4 

Повторение 2 

 

 

Оценочные материалы 
7 класс: 

Преподавание базового курса информатики в средней школе / И.Г. Семакин, Т.Ю. 

Шеина.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 

ЦОР по информатике: «Информатика-базовый курс», 8 класс, Семакина И., Залого-

вой Л., Русакова С., Шестаковой Л. http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a21edc9a-

abe4-49a6-ae55-25488285cfe0 

 

 



8 класс: 

Преподавание базового курса информатики в средней школе / И.Г. Семакин, Т.Ю. 

Шеина.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 

ЦОР по информатике: «Информатика-базовый курс», 9 класс, Семакина И., Залого-

вой Л., Русакова С., Шестаковой Л. http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a30a9550-

6a62-11da-8cd6-0800200c9a66 

 

9 класс: 

Преподавание базового курса информатики в средней школе / И.Г. Семакин, Т.Ю. 

Шеина.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 

ЦОР по информатике: «Информатика-базовый курс», 9 класс, Семакина И., Залого-

вой Л., Русакова С., Шестаковой Л. http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a30a9550-

6a62-11da-8cd6-0800200c9a66 
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